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# A Informatica: A importdncia dela em nossas vidas!

Vocé ja& parou para pensar quantas vezes usa tecnologia em um Unico
dia?

A INFORMATIERA ESTA EM TDDDS 8S LUGFIRES
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ELA ESTA'NO CELULAR QUETOCA SUA MUSICA FAVORITA -y
NO VIDEOGAME QUE VOCE JOGA..""‘E” |

2 FICARIA'RERDIDA®SE PROVAVELMENTE PERGUNTARIA
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Mas a informatica ndo serve apenas para diversdo. Ela também
ajuda a aprender coisas novas, fazer pesquisas para a escola, criar
apresentacdes incriveis e até desenvolver jogos e aplicativos. Quem
aprende informdtica n&o estd apenas usando a tecnologia, esta
aprendendo a entender como ela funciona.

FE sabe o que é mais legal? Muitas das profissdes do futuro estéo
ligadas a tecnologia. Talvez o préximo criador de um jogo famoso,
de um robd inteligente ou de uma nova rede social esteja lendo este
texto agora mesmo!
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" DESENVOLVEDOR DE | 5 comee

| e EXEMPLOS:
| SOLUGOES DIGITAIS! [ APLICATIVOS DE BANCO

Cria aplicativos, sites e programas
utilizados por milhdes de pessoas. '

PLATAFORMAS DE STREAMING |

PROGRAMACAD  CRIATIVIDADE T .I . liicatmmtin FJRDPDE'TO
E 5 = IMPACTO NO MUNDO!

ESPECIALISTA EM
INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

Cria sistemas inteligentes capazes
de aprender, responder perguntas
e ajudar pessoas.

EXEMPLOS:

(" ota! Como posso |
ajudar vocé?

B

CARROS AUTONOMOS
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ESPECIALISTA EM e
SEGURANCA DIGITAL\®

Protege computadores e NIRRT
sistemas contra invasoes e golpes. SEGURANCA
- E PODER!

MISSAO: |
Manter informacdes
seguras na internet.

0 QUE FAZ?

BOAS PRATICAS

CHECKLIST DIARKY
(=] SEHHA PERTE

[ VERWEIAGRD ZFA
o 12] BAGKLIF

[ ATuALERGTES

UM MUNDO DIGITAL SEGURO
COMECA COM ESCOLHAS INTELIGENTES!

EDUCAR

Eu transformo
D ideias em
1._ aventuras!
Cria videogames para ¥

computadores, celulares
e consoles.

PERSOMNAGENS |

I CRIA |
CENARIOS

MLSS&ES E
DESAFIOS

CRIAR JOGOS E CONTAR HISTORIAS
INTERATIVAS E FAZER SONHOS VIRAREM REALIDADE!
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Claro gque usar tecnologia também exige responsabilidade. E
importante proteger suas senhas, ndo compartilhar informacdes
pessoais com desconhecidos e usar a internet de forma segura e
respeitosa.

A verdade é gque a informatica é como uma chave que abre portas para
o conhecimento, a criatividade e o futuro. Quanto mais vocé aprende
sobre ela, mais preparado fica para transformar ideias em realidade.

Entdo, da préxima vez que ligar o computador ou pegar o celular,
lembre-se: vocé ndo estd apenas usando tecnologia... vocé esté

explorando um mundo cheio de possibilidades! #O®

N 5‘ |\

‘NPEE?EEMﬁOTECA

PREPARANDO o
AMANHA!

= ESTUDAR NP ! TECNOLOGIA
' QUE SALVA
FICA MAIS JE A
_ LEGAL! ) Ny

)/ DIVERSA
. SEM LIMITES! '

TTECNOLOGIA _‘
|NFORMATICA
FUTURO

A informatica faz parte da nossa vida todos os dias. Ela esta presente nos celulares,
computadores, tablets, videogames, escolas, hospitais e empresas. Aprender informatica
ajuda a estudar melhor, desenvolver novas habilidades e se preparar para o futuro.

Mas antes de mexermos diretamente com tecnologia, vamos entender
algumas coisas.
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Desvendando o Mundo Digital

Toda a informatica do planeta — desde o supercomputador da NASA até
o celular no seu bolso — trabalha usando uma parceria imbativel
entre duas partes: o Hardware e o Software. Vamos descobrir quem é
quem nessa histdéria?

a . s
- PARTE 1: 0 HARDWARE (A ARMADURA FISI@
______ PRINCIPAIS COMPONENTES .

O que &7

Hardware é tudo aquilo que vocé pode tocar. Sdo as pecas fisicas,
os chips de silicio, as placas de circuito, as telas e os cabos.
Se o computador fosse uma pessoca, o hardware seria o seu corpo
fisico.

Para entender como um computador funciona por dentro, conheca os
quatro componentes principais que garantem o desempenho nos seus
jogos e aplicativos:

1. Placa - Méae

A placa-mde é como o "corpo" ou o "bairro" principal do computador.
Ela é uma placa grande onde todas as outras pecas (como processador,
meméria e placa de video) s&o conectadas.

Sua funcdo é permitir gque todos esses componentes conversem entre
si. Se o processador é o "cérebro", a placa-mde é o sistema nervoso
que leva as informac¢des de um lado para o outro.
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1l.Processador (CPU) — O Cérebro

A Unidade Central de Processamento faz todos os cadlculos e decide
o que cada peca deve fazer a cada milissegundo. E onde a magica das
instrucdes se transforma em acdes na tela.

1. Meméria RAM — A Mesa de Trabalho Rapida

Membéria de curto prazo. Sabe quando vocé abre véarias abas no
navegador ao mesmo tempo em que Jjoga? A RAM guarda esses dados
temporariamente. Quando vocé desliga o computador, ela zera tudo.

2. Armazenamento (SSD / HD) — O Bau de Memdérias
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Diferente da RAM, este é o armazenamento permanente de longo prazo.
E onde ficam salvos todas as suas fotos, arquivos do sistema
operacional, musicas e os jogos instalados.

3. Placa de Video (GPU) — Os Olhos e Muasculos dos Jogos

A queridinha do publico gque joga! Responsavel por calcular e gerar
os graficos 3D pesados de jogos e efeitos de video na sua tela de
forma fluida.
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4 . wex
" PARTE 1: 0 HARDWARE (A ARMADURA FiSICA) )
) PERIFERICOS p

O que sdo periféricos?

Conceito: Pense no computador como o "cérebro" de um corpo. Os
periféricos sdo os "o6rgdos dos sentidos" e os "membros" (mdos/pés)
que permitem ao computador interagir com o mundo. Entdo séo
dispositivos externos conectados a unidade central (CPU/Gabinete)
que permitem a entrada ou saida de informacdes.

Periféricos de ENTRADA (Os "Sentidos")
Eles enviam dados para dentro do computador.

Teclado: O principal meio de enviar comandos e textos.

Mouse: Essencial para navegacdo grafica e apontamento.

Microfone: Capta a voz para comandos de voz ou video chamadas.
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Webcam: "Os olhos" do computador, capturando video.

Periféricos de SAIDA (As "Acdes")
Eles traduzem os dados do computador para algo que nés
entendemos.

Monitor/Tela: Mostra as imagens, videos e textos processados.

Impressora: Traz o mundo digital para o papel fisico.
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Caixas de Som/Headsets: Transformam os dados digitais em ondas
sonoras (musica, voz).

/

PARTE 2: 0 SOFTWARE (AMENTEDIGTAL)
L7. S ;

O que é?

Software é tudo aquilo gque vocé ndo pode tocar fisicamente, mas que
faz as pecas do hardware ganharem vida. S&o cédigos, programas,
aplicativos de celular e Jjogos eletrdnicos. E a mente e a
inteligéncia do sistema.

Os softwares sdo divididos por categorias essenciais para a
utilidade do dia a dia:
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Sistemas Operacionais

O chefdo principal. Controla todo o hardware e cria a interface
visual para o usuario mexer.

PRINCIPAIS SISTEMAS OPERACIUNAID

—I r g 74

sk dF@E

Windows macOS Linux Android i0S Chrome 0S

%‘ V774 Y

Aplicativos

Programas criados para tarefas do dia a dia, como se comunicar ou
navegar.

11
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PRINCIPAIS APLICATIVOS DE SOFTWARE, REDES SOCIAIS E MUSICA)

(74
B & € =
Microsoft Microsoft Adobe Microsoft Google Microsoft
Word Excel Photoshop PowerPoint Chrome Outlook
FACEBOOK INSTAGRAM TIKTOK YOUTUBE TWITTER WHATSAPP
N\, SPOTIFY APPLE MUSIC SOUNDCLOUD DEEZER /
Ty —
Programacgéao

Estes sdo softwares usados por programadores para criar outros
softwares. Eles fornecem as ferramentas (como editores de cdéddigo e
compiladores) para escrever as instrugdes que o hardware vai seguir.

H | PRINCIPALS FERRAMENTAS DE letmnwuu;ﬁ

ABOO WS

VS Code IntelliJ IDEA  GitHub Docker Jupyter

\§ 4 4 4 _//
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